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Samorost2 DROOS

computer game + soundtrack

Vitejte ve fantasknim svété, ve kterém se snoubi staré s novym, umélé s pfirodnim,
skutecnost se snem. Ceka vas napinavé putovani plné neCekanych situaci, potkate fadu bizarnich
bytlstek a pfitom mimodék zjistite, Ze se permanentné& usmivate. V neposledni radé i pohladite
vlastni usi delikatnim hudebnim soundtrackem, jehoz autorem neni nikdo jiny neZ Tomas DvoFrak
aka Floex.

To vSe a mnohem vic je Samorost2. Pro vSechny, ktefi se citi doma v prisném svété
definic, snad lIze vypustit sdéleni, Ze jde o ojedinélou pocitacovou hru, volné navazujici na dnes jiz
kultovni 'jednicku'. Abychom predesli hned na zacatku nedorozumnéni a nevyplasili nesmifitelné
odplirce 'gamesek', ujasnéme si, e jde vskutku o tak trochu jinou hru, kterou si zamiluji jak
Skolaci, tak i jejich rodice plus babic¢ka s dédeckem navrch k tomu. Ale poporadé.

Duchovnim otcem celého projektu je vytvarnik Jakub Dvorsky, kterému mél Samorost
plvodné poslouZit pouze jako absolventskd prace: ,Kdy? jsem v patém roéniku na 'umprumce’
prfemyslel o diplomce, hned mé napadlo, Ze bych chtél zkusit néco interaktivniho na rozdil od
vSech ostatnich, kteFi si zvolili kratky animovany film. Nakonec z toho vylezla trochu
experimentalni klikaci flashova hra. Jedinou pfimou inspiraci jsou pravé asi rizna lesni zakouti se
ztrouchnivélymi parfezy, porostla mechem, pfipominajici Clenité mikrosvéty." PiSe se rok 2003 a
Jakub zakladad studio Amanita Design jako platformu pro navrhy klubovych letékd, ilustraci a
webl, ale dostane se i k nékolika kratdim flashovym hram na zakazku a vytvafi jeden videoklip.
Nejvétsi uspéch vsak jednoznacné sklizi se svou origindlni diplomovou praci, jejiz podstatnou ¢ast
umisti volné ke stazeni na web. ,Myslim, Ze ohlasy jsou velmi pozitivni a to od lidi prakticky vsech
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vékovych skupin z celého svéta. PFekvapilo mé, Ze Samorost se tési pomérné velké popularité jak
u 'pafand’ i kdyz pro né je ta hra hodné kratka a jednoduchd, tak i u lidi, ktefi pocitacové hry
vibec nehraji, pripadné je dokonce nesnadseji. Kromé toho se najdou i lidé, ktefi berou Samorost
jako uméni, takZze jsme méli mozZnost hru predstavit i na nékolika vystavach.“ Hra skute¢né v
kratkém Case obletéla doslova cely svét a ozdobila celou Fadu rozlicnych vystav a prehlidek - od
Londyna pres Tokyo, Melbourne, Montreal az po Sao Paulo. Byla nominovdna na ocenéni Top
Talent Awards ve Vidni a také na nejlepsi online hru v mezinarodni soutézi Webby Award 2004.

Pocatkem roku 2005 Jakub Dvorsky pfibira do studia Amanita Design svého byvalého
spoluzaka Vaclava Blina a spole¢né se poustéji do prace na Samorostu2, kterad zabere cely jeden
rok. Avsak Jakub Dvorsky, kterého moderni 3D hry pfFilis nebavi, je spokojen: ,Diky Vaclavovi jsou
animace mnohem Zivéjsi a hra je opatfena skvélou originalni hudbou. Celkové je dvojka
promyslenéjsi a dotazenéjsi.,*

Ano, je Cas zastavit se u zvukové stopy, o kterou se na pokracovani Uspésného projektu
postaral Tomas DvorFak, ktery se v roce 2001 pod uméleckym pseudonymem Floex blyskl svym
albovym debutem Pocustone. Toma$ Samorost2 ozdobil roztodivhymi zvuky a sloZil plvodni
hudbu, kterad organicky zapadla do celého konceptu. A jak se Tomasovi dafilo poprat s timto
nevSednim zadanim? ,Pro soundtrack bylo nutné primarné vytvofit kratké hudebni formy-
podkresové smycky. V pomérné kratkém case jsem mohl néco nahodit, a kdyZz se to nepovedlo,
zkusil jsem to jinak a nebo naopak, kdyZ se to povedlo, ovlivnilo mé to v jinych rozdélavkach,
kterych mohlo byt vic najednou. Az v poseldni fazi jsem vytvarel audio soundtrack, kde z
vybranych smycek vznikly vice méné regulérni skladby. Naucilo mé to pFistupovat ke skladani vic
nelinearné, délat trfeba na vice skladbach najednou, nesnaZit se na kazdé skladbé dfit, dokud je
na sto procent hotova, jak byvd mym zvykem, a taky neskladat vZzdycky od zacatku do konce, ale
tfeba z prostfedka. Hudba pro Samorost2 je hodné ambientni, scénograficka, poslechova. Je to
prosté takovy veclerni¢ek pro novou generaci.,*

Prestoze 'dvojka' jesté ani nestihla poradné vychladnout, ucast na prehlidkach soudobého
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desighu a ruzna ocenéni na sebe nenechala dlouho cCekat. Zminme alespon neékolik vystav,
. o v s
festivalu a ocenéni:

L:JEast na vystavé Imprese, Galerie Rudolfinum, Praha

Ucast na festivalu FILE 2005, Sao Paulo, Brazilie

Prezentace na festivalu Zoom 2005 - prehlidka digitalni kultury, Brno

Ucast na vystavé MINE Digital Art Festival, 2005, Dansko

Prezentace na festivalu Datatransfer 2006 - Festival soudobych vizudlnich styld, Praha

ocenéni:

Internet Tiny Awards - Site of The Month, Samorost2

HOW magazine - Top 10 (April 2006), Samorost2

4.5 z 5 hvézdi¢ek - Adventure Gamers online magazine, Samorost2

Samorost2 nyni vychazi na CD, které vydava znacka Quazi Delict Records ve spolupraci
se studiem Amanita Design. Nosi¢ obsahuje jak plvodni soundtrack, tak i datovou stopu s
kompletni verzi hry.

QDR - info/kontakt: SAMOROST?2 - info/kontakt:
mail: info@quazidelict.cz mail: contact@amanitadesign.com
web: www.quazidelict.cz web: www.amanitadesign.com
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